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 چکیده
تورات و سـطرپروگرام عه  های کود اسـت.نویسـی بیشـتر نوشـتن دسـ ازمان  بیشـتر  هاافااری نرمتوسـ امل سـ پلان کردن و دهی،  شـ

ان کمپیوتر از روند پلان و پروگرام کردن و منددانشها اسـت.  پلانی توسـعهقراردادهای مختلف برای ترسـیم دیاگرام برای  

نویسـی اسـتفاده  های پروگرامافاار از لسـانی نرمکه برای توسـعه  کنند.افاار یاد مینرم  یتوسـعه  نامدهی یک پروگرام بهسـازمان

شـود. محسـو  می  دهندگانبرای پروگرامران و توسـعه  دارطرفنویسـی بسـیار محبو  و پر دو لسـان پروگرام آید.به عمل می

های قابل اســتفاده را دهندگان پروگرامی زیادی با هم دارند که کار پروگرامران و توســعههای ســاختار این دو لســان، تفاوت

  .سـازد فرض آسـان مینویسـی پیشلسـان پروگرام  طوربه (JavaScript)  یا جاواسـکرپت  (Python)  برای انتخا  لسـان پایتون

شـوند  واعد دسـتوری و سـایر موارد مقایسـه میدر این مقاله دو لسـان پایتون و جاواسـکرپت از لحاو خصـوصـیات سـاختار، ق

 خصوو پروگرامران ابتدایی، آسان شود.کنندگان، بهتا مراحل انتخا  لسان پایتون یا جاواسکرپت برای استفاده

 گرا؛ و افاار؛ پایتون؛ جاواسکرپت؛ مفسر؛ خوانایی؛ شیاصطلاحات کلیدی: نرم

Structural Comparison of Python and JavaScript 

Sr. Teaching Asstt. Abdul Wahid Samadzai 
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Abstract  

Programming is more about writing commands and lines of code. Software development mostly 

involves organizing and planning, and various conventions for drawing diagrams to develop plans. 

Computer scientists refer to the process of planning and organizing a program as software 

development. It is implemented using programming languages for software development.  Python 

and JavaScript programming languages are very popular and useful for programmers and 

developers. There are many structural differences between JavaScript language and Python 

language. That make it easy for programmers and developers of usable programs to choose Python 

or JavaScript as the default programming language. This article compares Python with JavaScript 

in terms of structure properties, grammar, and more to make it easier for users, especially beginners, 

to choose Python or JavaScript. 
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 مقدمه 
ان پایتون و در این مقاله برای ارزیابی تفاوت توری لسـ کرپت، قواعد دسـ ان پایتون و جاواسـ ها میان لسـ

 یها و ســـایر موارد مورد بررســـی قرار گرفته اســـت. مقایســـهکلاس  جاواســـکرپت در تعریف توابع،

ات پروگرام انـ ــتوری و امکـ د املایی و دسـ ه قواعـ ات مربوط بـ ــیـ ــوصـ ایتون و خصـ ــان پـ ــی لسـ نویسـ

های پایتون یا جاواسکرپت را ، یکی از لسانبهترشکل دهد تا بهجاواسکرپت، به پروگرامران اجازه می

نویسی رامهای پروگخواهیم لسانمقاله می. به عبارت دیگر، در این نمایندنویسی انتخا  برای پروگرام

ــکرپت  و پایتون  ــه نماییم و در نتیجه مواردی که در آن جاواس ــاس پارامترهای مختلف مقایس را به اس

 پایتون یا جاواسکرپت بهتر است را مشخ  نماییم. 

باشـد مفید تواند برای پروگرامران که دارای سـطح علمی متفاوت میقابل توجه اسـت که این تحقیق می

کـ ــود، پروگرامران  ه اول پروگرامواقع شـ ده در مرحلـ ــی قرار دارنـ د از این تحقیق برای  می  ،نویسـ تواننـ

توانند از برای آموزش اسـتفاده کنند. پروگرامران مسـلکی نیا می  انتخا  لسـان پایتون یا جاواسـکرپت

های پایتون یا جاواسـکرپت این توانایی و این تحقیق اسـتفاده نماید تا مشـخ  شـود کدام یک از لسـان

مورد اســـتفاده قرار    ،خواهد نوشـــترا آنت را دارد تا برای نوشـــتن پروگرام و پروژه که در آینده  قابلی

که قصــد دارند تا در لســان پایتون کار نه نماید و در انجنیرانیویرچنین، پروگرامران و ســافتهم .گیرد

صـیات این دو توانند خصـو را انجام دهد، میعکس آن عوض آن جاواسـکرپت را انتخا  یا عمل بر

ــان را که در نتیجه ــه کنند و انتخا  بههاین تحقیق ب  یلس ــت آمده با هم مقایس جا و خوبی را برای دس

 .(۱) های پایتون یا جاواسکرپت انجام دهندنوشتن پروگرام به یکی از لسان

 هدف تحقیق
اوت ت تفـ افـ ــلی این تحقیق دریـ دف اصـ ده بینهـ ای عمـ ــتوری و املایی لســــان  هـ د دسـ ای  قواعـ هـ

 نویسی پایتون و جاواسکرپت است.پروگرام

 سؤال تحقیق 

ان پروگرام نویسـی پایتون چه زمانی پایتون برای ما مناسـب نیسـت؟ چه زمانی بهتر اسـت که به عوض لسـ

 نویسی دیگر را یاد بگیریم؟یک لسان پروگرام

 روش تحقیق
تفاده گردیده اسـت.   (Comparative methodology) ویدر این تحقیق از روش مقایسـ در روش اسـ

شـــود تا از طریق آن فواید و دو یا چند پدیده به کمک معیارهای متغیر با هم مقایســـه می ویمقایســـ

کلات و راهنواق  این پدیده تفاده این پدیدهها، مشـ خ  گردد. اکثرا   های حل آن، و موارد اسـ ها مشـ
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ی کمپیوترســاینس دو توانند دو پدیده؛ میلا ، در رشــتهمی  محققانی،  به کمک روش تحقیق مقایســو 

ه نمایند و در نتیجه هالگوریتم را با هم مقایسـ ومی را ایجاد نمایند. یا ممکن  ی این مقایسـ ، الگوریتم سـ

ی آن اسـت فواید و نواق  دو مادل مختلف به کمک روش تحقیق مقایسـوی بررسـی گردد و در نتیجه

 های موجود باشد، پیشنهاد نمایند. که بهتر از مادلیک مادل جدی 

ها، توضـیح تداوم و تغییر اسـتفاده های مشـابه و تفاوتی دیااینجو جسـتهنگام    کثرا  ی ایروش مقایسـه

ها اسـت، که شـامل مقایسـه موارد بسـیار ترین دیااین سـیسـتمشـود. در تحقیقات مقایسـوی، مشـابهمی

ت ابه اسـت که در متحول وابسـ تقلی را که  ؛ه متفاوت اسـتمشـ با این فرض که این امر یافتن متحولین مسـ

یح می ته را توضـ ان ،دهندوجود/عدم وجود متغیر وابسـ تمتر میآسـ یسـ ازد. یا دیااین سـ های مختلف،  سـ

طوری که هر  به ،مقایســه موارد بســیار متفاوت که همگی دارای یک متحول وابســته مشــتر  هســتند

 .(۲)طور متحول مستقل در نظر گرفته شود تواند بهمی ،موارد وجود داشته باشد شرایط دیگری که در همه

 نویسیپایتون و جاواسکرپت برا اساس قواعد دستوری و امکانات پروگرامی مقایسه
 نویسی پایتون لسان پروگرام

اســـتفاده    (Interpreter)مفرررررکود از   یکه برای ترجمهاســـت  نویســـی  پایتون یک لســـان پروگرام

شـود که از می( محسـو   High-Levelنویسـی پایتون، یک لسـان سـطح عالی )نماید. لسـان پروگراممی

ی دینامیک )اقواعد معن ناسـ تیبانی میDynamic Semanticsشـ ی، رابطه اکند. هدف از معن( پشـ ناسـ شـ

های  نویســی اســت. لســان پایتون، از قابلیتهای پروگرامها در لســانبا مفهوم آن میان علائم و کلمات

 .(3)کند ه می( و غیره استفادObject-oriented Programmingگرا )نویسی شیپروگرام

های پایتون یا جاوا اســکرپت  منظور انتخا  یکی از لســانهب  ابتداییپروگرامران  ی مهم برای  فکتورها

دیااین شــده  ییگونهخاطر آموختن، ســهولت در آموختن و نوشــتن پروگرام اســت. لســان پایتون بههب

ــطح ابتـدایی و  ــت کـه حتی یـادگرفتن آن برای پروگرامران سـ ــد. یکی از راحـت مینوآموزان  اسـ بـاشـ

شده در این بسیار بالای کودهای نوشته (Readability)یگری لسان پایتون خواناییخصوصیات مهم د

 .(۲)لسان است 

ادگی پروسـس کودهم عهچنین، سـ ی و توسـ ده  پروگرام ینویسـ بب شـ ان سـ تفاده در این لسـ های قابل اسـ

ــت تا چرخه ــعه  یاس ــان محبو  به  (Software Development Cycle) افاارنرم یتوس در این لس

های نویسـی شـناخته شـده باشـد. لسـان پایتون، مانند دیگر لسـانهای پروگرامتر از دیگر لسـانمراتب کم

ی مانند پرلپروگرام کریپتینگ (Ruby)وبی و ر  (Perl) نویسـ ان سـ و   (Scripting) یک لسـ نیا محسـ

ــود. هممی ایتون برای ســـاختن پروگرامشـ اده تحـت و چنین، لســـان پـ ــتفـ ل اسـ ابـ ای قـ  Web) هـ
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Applications) ــتفاده قرار می ــیاری از  .(3)گیرد نیا مورد اس ــی پایتون مانند بس ــان پروگرام نویس لس

ان کرپتلسـ ان پروگرامهای سـ ی، یک لسـ ی چسـپ نویسـ ( (Glue Programming Languagesنویسـ

طور خاو برای نوشـتن و مدیریت شـود که بهاطلاق می  ینویسـیباشـد. لسـان چسـب به لسـان پروگراممی

نماید. به عبارت دیگر، هم متصل می  اافاار را بپروگرام و کود دیااین شده است که اجاای مختلف نرم

های  شـده در لسـاناسـت که ضرورت به ترکیب اجاای نوشـتهپروگرامرانی  پایتون بهترین انتخا  برای 

 . (۴)واحد را تشکیل دهند  (Application)یک اپلیکیشناز آن نویسی مختلف دارند تا پروگرام

 جاواسکرپت
های اســت که روی  نویســی جاواســکرپت هم میل لســان پروگرام پایتون، ازجمله لســانلســان پروگرام

 Object Oriented)گرا  جاواســکرپب لســان شــی ،کارمی نماید. به عبارت دیگر (Objects)ها شــی

Programming) ویرانجنیران زمینهنویسـی جاواسـکرپت به پروگرامران و سـافتباشـد. لسـان پروگراممی  

ــاعد می ــفحات و  دینامیک را مس ــازد تا ص ــان پروگرام (Dynamic)س ــی را ایجاد نمایند. لس نویس

اری یمع ه شـکل، بECMAScript)سـکرپت )شـده در اکماجاواسـکرپت با اسـتفاده از معیارهای تعریف

  .(۵) است  ایجاد شده

کرپت یات معیاری زدر حقیقت یک مجموعه ا  اکماسـ وصـ انخصـ ده را برای لسـ ی  های پروگرامشـ نویسـ

-ECMAهای با استفاده از معیار  (ECMA)المللی اکما سازمان بین  و توسط  نمایدسکرپت تعریف می

سازی لسان جاواسکرپت  معرفی گردیده اند. معیار اکماسکرپت، برای معیاری  ISO/IEC 16262و    262

ــافتو هم ــویق پروگرامران و س ــان  پیشرررفتان به ر ویرانجنیچنین، تش ــط لس ــتقل، توس و اجرای مس

 .(8)جاواسکرپت، ایجاد گردیده است  

گرا،  شـیمانند؛ نویسـی  ( مختلفی پروگرامParadigmsهای )نویسـی جاواسـکرپت نمونهلسـان پروگرام

ــتور )( و پروگرامfunctionalتابعی ) ــتوری یا مطابق قواعد دس ــتیبانی را ( Imperativeنویســی دس پش

ــان پروگراماز طرف دیگر، . نمایدمی ــکرپت،  لس ــی جاواس ــته به طرز عمل پروگرامنویس ــی وابس نویس

(Proceduralرا پشتیبانی نمی )(۹) نماید. 

 (Tuples)( و چندتایی List(، لیست )Arrayصف )
 Inbuilt Dataاطلاعات داخلی ) حی  یک نوعبه هانویســی جاواســکرپت، از صــفلســان پروگرام

Typeها را به صـورت داخلی نویسـی پایتون، صـفنماید. اما لسـان پروگرام( پشـتیبانی می(Inbuilt) 

ــتیبانی نمی ــفمی  ،نماید، بنابراینپشـ ــت، صـ ــتفاده از نوع اطلاعات لسـ ــان توانیم با اسـ ها را در لسـ
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نویسـی پایتون، لسـت توانیم که در لسـان پروگرامم. سـپس گفته میینویسـی پایتون نوشـته نمایپروگرام

 .(۱۰) نادیک به نوع اطلاعات صف را دارد مشابهت

ان پروگرامی  هالسـت تفاده مینوکه در لسـ ابهت زیاد به انواع اطلاعات  یسـی پایتون اسـ ود، مشـ را دارد شـ

یاد نیا  (  Tuplesنام چندتایی )این نوع اطلاعات به. شـودنویسـی اسـتفاده میهای پروگرامکه در لسـان

ها، نوع نویسـی قرار ذیل اسـت: لسـتهای پروگرامشـود. فرق مهم بین چندتایی و لسـت در لسـانمی

ل   ابـ ــد،  ( میMutableتغیر )اطلاعـات قـ اشـ ا  بـ ل تغیر )امـ ابـ ایی قـ دتـ ات چنـ ( Immutableانواع اطلاعـ

را ها که حالت آن باشـندعبارت از اشـیای می. انوع اطلاعات یا اشـیاء که قابل تغیر نیسـتند، باشـندنمی

 .(۱۱)توانیم آن تغییر داده نمیاز ایجاد  بعد 

ــان پروگرام در ــتلسـ ــی پایتون، لسـ ــاختـار قیمـتیی از  مجموعه  یها برای ذخیرهنویسـ ها در یک سـ

را بالاخره آنو  توانیممی لســت کردرا آن  توانیم؛تغییر داده میها را آنکه  شــونداطلاعات اســتفاده می

ــتفاده کرد ــکرپت، نمونهتوانیمه میدر پروگرام اس ــاختار اطلاعات ب  ی. در جاواس نام همعادل از این س

 صف معرفی شده است.

 تغییرپذیر و تغییرناپذیرانواع اطلاعات  
 گردد:نویسی پایتون انواع اطلاعات به دونوع ذیل تقسیم میدر لسان پروگرام

 باشد. (، از جمله نوع اطلاعات تغییرپذیر می (Setنوع اطلاعات مجموعه : (Mutableتغییرپذیر ) ‐

باشـد. می  تغییرناپذیر اطلاعات  ، از جمله نوع (List)نوع اطلاعات لسـت : (Immutableتغییرناپذیر ) ‐

 .(۱۲) و تغیرناپذیر در لسان جاواسکرپت، تعریف نگردیده است راما انواع اطللاعات تغیرپذی

 های دستورهابلاک
که متعلق به یک بندی عباراتی} { برای گروپ یهاجاواسـکرپت از سـمبولدر لسـان پرو گرام نویسـی 

سمبول  ،گرددهر سطر که در داخل بلا  نوشته میپایان شـود. در سـتفاده میباشـند، امیبلا  از کود 

 توجه نماید: ۱جدول . به (۶) شودسمیکالن );( گذاشته می

 ها دستورات در لسان جاواسکرپت را نشان میدهدروش نوشتن بلا : ۱جدول

function foo(x){ 

 console.log(x);  

} 

 if (x < 7){ 

 console.log(x); 

} 
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متکی اسـت.  (Indent)های کود به فرورفتگینویسـی پایتون برای تعریف بلا چنین لسـان پروگرامهم

له از خطوط هنگامی لسـ ل که یک سـ لسـ طح فرورفته میمسـ وند، آنپروگرام در یک سـ متی از شـ ها قسـ

ــوندهمان بلا  پروگرام در نظر گرفتـه می ــتن پروگرام در بلا   .شـ ها برای تعریف پروگرامران از نوشـ

 ۲جدول د. نکنهر دســتور ترکیبی در پایتون اســتفاده میدر اصــل ها و ، توابع، حلقهدســتورات شرطی

 دهد.روش نوشتن بلا  دستورات را در لسان پایتون نشان می

 پایتون: روش نوشتن بلا  در لسان ۲جدول

def foo(x): 

 print(x) 

if X < 5: 

 print(x) 

 for i in range(5): 

 print(i) 

 

  (Inheritance)وراثت
یک مفهوم اصلی   که (Inheritance)  نویسی پایتون و جاواسکرپت از اصل وراثتلسان پروگرام هردو

نویسـی  فرق عمده بین وراثت در لسـان پروگراماما  کنند. اسـتفاده میاسـت،  گرا  نویسـی شـیاز پروگرام

 نویسی جاواسکرپت، در نوع وراثت اجرا شده است.  پایتون و لسان پروگرام

 (Prototype-based)اولیه    یاز مودل وراثت، مبنی بر نمونه نویســی جاواســکرپتدر لســان پروگرام

  (Class-based)مبنی بر کلاس نویســی پایتون از مودل وراثت در لســان پروگرامو شــود. اســتفاده می

بین وراثت پایتون و جاواســکریپت در این اســت که در لســان   دیگر یعمدهد. فرق  شــو اســتفاده می

ــیـاء )پـایتون، امکـان وراثـت از نمونـه ــان   کـه در( وجود نـدارد، در حـالیObjectsهـای کلاس یـا اشـ لسـ

 .(۱) توانیماستفاده کرده مینویسی جاواسکرپت، از چنین قابلیتی پروگرام

  (Objects)اشیاءی به رسدست
نام به (Argument)خاطر معرفی و تعریف هر تابع در کلاس، آرگومنت هنویسی پایتون بلسان پروگرام

self ــنـاختـه میهنـمایـد کـه بـرا معرفی می ــود. از تـابعی بـهحیـ  پـارامتر اول تـابع شـ ــان  در thisنـام  شـ لسـ

 .(۹) شودی به اشیاء استفاده میرسدستنویسی جاواسکرپت برای پروگرام

 های پایتون و جاواسکرپتع در لسانبتوا
ها را معرفی نمایم، به تعقیب آن نام در لســان پایتون، توابع  یمتوانمی defکلیدی   یبا اســتفاده از کلمه

گردد. لسـت پارامترها معرفی می ،شـودنام پرانتا یاد میهداخل سـمبول ) ( که ب تابع و لسـت پارامترها در
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ــود تا به نمونهشروع می selfنام هبا پارامتر ب ــاره می ،کندکه تابع را فراخوانی می  یشـ نماید. بعد از اشـ

 .(۴)رفتگی دارد فروتابع  یشود و بدنهلست سمبول دونقطه ):( نوشته می

 Class Circle: 

 def __init__(self, radius, color): 

 self.radius = radius 

 self.color = color 

 def calc_diameter (self):  

 return self.radius * 2 

تن نام آن  کرپت، توابع با نوشـ ته آن لسـت پارامترها  تعقیبها و به در جاواسـ مبول ) ( نوشـ در داخل سـ

 .شودختم می تابع یسمبول } بدنه یوسیلهشروع و به تابعی توسط سمبول { بدنهو شده  

class Circle{ 

 contractor (radius, color){ 

 this.radiou = radius; 

 this.color = color; 

} 

calcDiameter( ){ 

 return this.radious * 2; 

}  

} 

 گیرینتیجه و مناقشه
یا جاواسکرپت   بهتراست پایتون) الؤ دهی و ارائه شده است که بتواند به سسازمان  یاین مطلب به گونه

ــخ دهد. نکته (،کدام ؟ ــان  یپاسـ ــکریپت برای که در مورد انتخا  یکی از لسـ های پایتون یا جاواسـ

ها، کاربرد مشخ  این است که هر یک از این لسان ،یادگیری یا پروگرام نویسی باید به آن توجه شود

عه ان پایتون قادر خواهد بود برای  به خود را دارند. با این حال، پروگرامر یا توسـ تفاده از لسـ دهنده با اسـ

 . (۶) نویسی کندشود، پروگرامهای که از جاواسکریپت استفاده میکاربرد تمامی
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کرپت، جنبه ان پایتون و جاواسـ ابه زیادی نظیر چندالگویی بودن با یکدو لسـ دیگر دارند. از های مشـ

 .(۴) ها غافل شدداری نیا میان این دو لسان وجود دارد که نباید از آناهای معنسوی دیگر، تفاوتی

عهلسـان یشـدهکه خصـوصـیات داخلی و تعبیهدر صـورتی کرپت، جهت توسـ  یهای پایتون و جاواسـ

ــند، کتا  ــتهخانهکاربردهای مختلف کافی نباش ــتردهها و مادیولها، بس ــان یهای گس ــط دو لس ی توس

های کاربردی مختلف  ها در حوزهســازی پروگراماند که امکان پیاده پایتون و جاواســکرپت ارائه شــده

ــعـه ــایر موارد را برای پروگرامران و توسـ ــعـه تحـت و ، علم اطلاعـات و سـ دهنـدگـان فراهم  نظیر توسـ

 .(۷) آورندمی

های پایتون و جاواسـکرپت از موقعیت شـغلی بسـیار مناسـبی برخوردار هسـتند اگرچه پروگرامران به لسـان

شــود که لســان پایتون حضــور وجود احســاس می ها بالا اســت، با اینآن یو متوســط درآمد ســالانه

 های شغلی داشته باشد.  بیشتری در مارکیت فرصت

تر اسـت؛ این موضـوع از سـوی دیگر، یادگیری لسـان پایتون نیا نسـبت به زبان جاواسـکریپت راحت

ــبب می ــود تاس ــتر ش ــعهپروگرامران ابتدایی، پروگرام بیش ــی و توس ــان پایتون را ینویس  پروگرام در لس

 .(۶) عنوان شغل آینده خود انتخا  کنندبه

ــتبا  ــته  چنین نتیجهخواهیم می  ،گرفتنقـاط عمده که در بالا مورد بح  قرار    در نظر داشـ گیری داشـ

اول باید به سراا پایتون بروید.   ینویســی در مرحلههای پروگرامبرای شروع یاد گرفتن لســانباشــیم که 

 گرایی وجود دارد. های پروگرام جاوا و جاواسکرپت بح  شیکه لساندرحالی

ــی اشاگر بحـ  شـ ت بـ ل اهمیـ ابـ ــما قـ جـاوا و د می،گرایی برای شـ د. چون  جـاوا شروع کنیـ د از  توانیـ

افاای های نرمها و یا نمونهباشــد و برای یاد گرفتن دیااین پترنهایی را دارا میجاواســکرپت پیچیدگی

نویسـی دیگر های پروگرامه نسـبت لسـانکه جاوا در این زمینه بخاطریهب ؛کنیدمی ضرورت پیدا به جاوا

زیاد است و بسیار به قوت عمل کرده است. اما اگر برای شما یادگرفتن ذکاوت مصنوعی    دارای اهمیت

 که تری اسـتچنین لسـان آسـانهایی داشـته باشـید و همتوانید در پایتون؛ فعالیتمی ،قابل اهمیت اسـت

ــتهبا یادگرفتن آن می ــته  توانیدآهس ــان  فتیپیشرررآهس ــید و لس ــته باش ــی مانند های پروگرامداش نویس

 جاواسکرپت و جاوا را یاد بگرید. 

نویسـی جاواسـکرپت و پایتون را های پروگرامهای مهم و اسـاسـی از نظر سـاختار بین لسـانفرق 3جدول 

در این مقاله چند مورد که های املایی زیادی بین جاواسـکرپت و پایتون وجود دار دهد. فرقنشـان می

 آن مورد مطالعه قرار گرفته است. یعمده
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 ن جاواسکرپت و پایتونهای اساسی از نظر ساختار در لسا: فرق3ل جدو 

 پایتون جاواسکرپت های مقایسه پارامتر

 سادگی استفاده 

های اطلاعات میل  از لحاو تعریف ساختار

های اطلاعات عددی وسـایر موارد،  سـاختار

ــکرپـت امکـانـات کم ــان جـاواسـ تری را  لسـ

ان پایتون در اختیار پروگرامران   بت به لسـ نسـ

می هــا و خــانــهچنین کتــا دهــد. همقرار 

ــادیـول پـروگـرامم ــان  نـویســــی  هــای لســ

ــکرپت، از تنوع کم ــبت به  جاواسـ تری نسـ

 لسان پایتون برخوردار است.

ــان پایتون، به مراتب   ــاختار اطلاعات در لسـ سـ

های قابل استفاده  خانهخو  و بهتر است. کتا 

 ــ بسـ  ــو  ــهی ــع تـوسـ بـرای  در   یارخـوبـی  پـروگـرام 

ــاحه ــین  ؛ های مختلف سـ و مانند یادگرفتن ماشـ

 علم اطلاعات در این لسان تعریف شده است.

 قواعد املایی 

ارت ا عبـ ــطر یـ ــورت  در ختم هر سـ در صـ

غلطی را  (;)نوشته نکردن سمبول سمیکالن  

ــان می ــکرپت، بدنه نشـ   یدهد. در جاواسـ

های دسـتوری توسـط سـمبول { شروع  بلا 

 شود.و با سمبول } ختم می

در ختم هر ســـطر یا دســـتورات لســـان پایتون،  

نیسـت.   (;)ضرورت به نوشـتن سـمبول سـمیکالن  

ــمبول {  ــتن سـ ــان پـایتون بـه عوض نوشـ در لسـ

بلا  دسـتورات را نظر به    یخاطر شروع بدنههب

ه می ــتـ ه طرف داخـل نوشـ ــطر اولی بـ           گردد  سـ

 ) فرورفتگی داشته باشد(.

،   (Array) صف
 (List)لست 

ــان پروگرام ــکرپت از  در لس ــی جاواس نویس

 گردد.صف استفاده می

نویسـی پایتون به عوض صـف در لسـان پروگرام

 شود.از لست استفاده می

 ها  تود ) تابع(یم

نویسـی جاواسـکرپت اول  در لسـان پروگرام

ت آن   ه تعقیـ ابع و بـ ام تـ ارامتر نـ ا  لســـت پـ هـ

ها با سـمبول { تابع  یشـود و بدنهنوشـته می

 شود.شروع و با سمبول } ختم می

نویسـی پایتون تابع با اسـتفاده از در لسـان پروگرام

گردد و به تعقیت  تعریف می  defکلیدی   یکلمه

نوشته  (   )  ها در بین سمبولآن نام تابع و لست پارامتر

باشــد. و می selfنام  هاولین پارامتر آن ب .شــودمی

 شود. در اخیر تعریف تابع سمبول ):( نوشته می

ــان پروگرام ی به اشیارسدست  ــکرپت از  در لس ــی جاواس نویس

 گردد.استفاده می thisکلیدی  یکلمه

کلیدی  ینویسی پایتون از کلمهدر لسان پروگرام

self شود.استفاده می 

ــکرپت برای ترجمه ترجمه کود  ــان جاواس کود به    یلس

 کند.استفاده می مفررماشین از مترجم  لسان 

کود از    یپایتون برای ترجمه نویسی  پروگراملسان  

 نماید.استفاده می  (Interpreter) مفرر

( بســیار Readabilityلســان پایتون قابلیت خوانایی )  خوانایی

 است.شده در این لسان های نوشتهبالای کود
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